Orkové jako hraéské postavy

Vzhledem k rostouci tloze orki v déni na Asterionu jsou v nasledujicim textu uvedeny
charakteristiky potfebné pro to, aby bylo mozné pouzit orka i jako hra¢skou postavu. Piesto
by se to m¢lo dit spiSe vyjimecn¢ a doporucujeme hra¢im a Panim jeskyné, aby se spise
drzeli ostatnich ras, jez byly zamysleny pro tvorbu hra¢skych postav jiz od samého zacatku.
Tento ¢lanek svym obsahem navazuje na popis orkl uvedeny v modulu Zlatd pavucina, kde
naleznete potfebné informace o oréim zplsobu zivota a historii této rasy.

Zékladni vlastnosti podle rasy:
Sila 5-10

Obratnost 11-16

Odolnost 9-14
Inteligence  3-12

Charisma 2-11

Opravy: Sila —1, Obratnost 0, Odolnost 0, Inteligence —2, Charisma —4

Velikost: A
Postteh: +5 % na mechanismy
Rodové zbraii: Savle

Zvlastni schopnosti podle rasy:

e Vidéni za Sera

e Pokud ork provadiprocentovy hod, ktery zavisi na jeho aktivni ¢innosti nebo schopnosti
(tedy nikoli ndhodné objeveni, pravdépodobnost, Ze se setka s nestvlirou apod.), hodi si
jesté predtim PJ 1k6. Vysledek 1-2 znamena, Ze se kone¢na pravdépodobnost o 10 %
snizi, pt1 hodu 3-6 se naopak zvysi (maximalné na 99 %).

e Bonus +1 k hodu proti pasti pti ur€ovani Gspéchu vSech dovednosti (viz PPP).



